
Nombre	  del	  juego	  

Nombre	  atractivo	  y	  sugerente	  que	  permita	  conocer	  que	  actividad	  se	  va	  a	  desarrollar	  en	  el	  
juego.	  

	  

Objetivos	  

Que	  habilidades	  se	  pretende	  desarrollar	  con	  la	  propuesta.	  En	  infinitivo.	  Ejemplo:	  	  

-‐ Romper	  el	  hielo	  y	  aprenderse	  los	  nombres	  

¿Cómo	  se	  juega?	  

Explicación	  del	  desarrollo	  del	  juego.	  Como	  se	  juega	  explicado	  de	  manera	  sencilla.	  

Otras	  consignas	  

Se	  trata	  de	  aquellas	  pautas	  que	  permiten	  modificar	  o	  progresar	  en	  	  el	  juego.	  

Tener	  en	  cuenta	  

Cuestiones	  que	  son	  interesantes	  resaltar	  para	  que	  la	  actividad	  se	  desarrolle	  o	  sea	  puesta	  en	  
marcha	  de	  manera	  correcta.	  	  

Variantes	  

Es	  la	  incorporación	  de	  diferentes	  elementos	  al	  juego	  o	  modificaciones	  que	  varían	  la	  manera	  en	  
la	  que	  se	  realiza	  el	  mismo.	  

Duración	  

Tiempo	  estimado	  de	  duración	  de	  la	  propuesta,	  teniendo	  en	  cuenta	  que	  puede	  variar	  según	  las	  
necesidades	  e	  intereses	  de	  los	  y	  las	  participantes.	  

Materiales	  

Conjunto	  de	  recursos	  necesarios	  para	  poner	  en	  marcha	  la	  propuesta.	  


